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Legens kendetegn —-The LEGO Foundation

Kendetegn for legende

oplevelser — som er til stede i
varierende grad, nar bgrn indgar i leerende
legeaktiviteter, og alle fem er ikke
ngdvendige hele tiden.

Mening: noget giver mening, nar barnet kan
knytte nye oplevelser til noget allerede kendt
Begejstring: at nyde legen samt de sma sus af
overraskelser, indsigt eller succesoplevelser,
der opstar nar udfordringer mestres

Social involvering: at udtrykke tanker,
udvise forstaelse for hinanden gennem
samspil samt udveksling af ideer, giver steerke
relationer

Eksperimentering: at afprgve muligheder,
revidere hypoteser og stille spgrgsmal

Aktiv deltagelse: at veere fordybet i legen
samt have en evne til at holde fokus.

Laereplansblomsten, som illustrerer det falles
paedagogiske grundlag samt de seks
leereplanstemaer - hvilket danner rammen for den
styrkede paedagogiske laereplan

Hvad siger den styrkede padagogiske
laereplan om leg?

"Legen har en veerdi i sig selv og skal vaere en
gennemgdende del af et dagtilbud. Legen er
ogsd grundlaeggende for bgrns sociale og
personlige leering og udvikling, og legen
fremmer blandt andet fantasi, virkelyst, sprog,
nysgerrighed, sociale kompetencer, selvveerd
og identitet. Nogle gange skal legen stgttes,
guides og rammesaettes, for at alle bgrn kan
veere med, og for at legen udvikler sig positivt
for alle bgrn.”

Den styrkede paedagogiske lzereplan

Vi arbejder derfor her i bgrnehaven med en
tilgang hvor seerligt legen og
bgrnefeellesskaberne er i centrum, for at
styrke bgrnenes trivsel, leering, udvikling og
dannelse.
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Leg og den legende tilgang i
Billund Kommune




Den legende tilgang i
dagtilbud

En vision i Billund kommune

At blive Bgrnenes Hovedstad - et sted
hvor bgrn leerer gennem leg og er
skabende verdensborgere.

Hvad er en legende tilgang?

Legen skal vere et gennemgaende
element i bgrnenes hverdag i
bgrnehaven. Det indebaerer bade de
voksenstyrede aktiviteter, bgrnenes frie
leg samt de daglige rutiner. Den legende
tilgang bruges af de voksne som et slags
veerktgj, der kan benyttes athaengig af
konkrete situationer.

Det kan vaere ved at den voksne:

Frembringer legestemninger i
hverdagens rutiner

Griber bgrnenes legeinitiativer og falger
deres perspektiv

Inddrager spontant leg, fantasi og humor
til at lgse udfordrende situationer

Understgtter bgrns leeringspotentialer
palegende mader

Legene tilgang - Helt lav praktisk

Inspirerer bgrnene til at lade som om
”Skal vi lade som om at ablerne er
pommes frites, og dyppe dem i mayo
eller ketchup (yoghurt)

Inviterer bgrnene til at teenke "hvad nu
hvis”

"Hvad ville I gnske jer, hvis I matte
gnske hvad som helst?”

Treede ind i et forestillet univers
sammen med bgrnene

"Kom, sa sejler vi til Lalandia og tager
en svgmmetur i poolen!”

Responderer pa bgrns legeinitiativer
"Ja tak, jeg vil gerne komme hen og
kgbe noget i jeres kesbmandsbutik -
hvad kan jeg kgbe?”

Bakker op om hinandens legeinitiativer
"Kom vi gar lige en anden hemmelig
vej, sa vi ikke forstyrrer ved
springbanen”

Skaber en legestemning, som er rar at
veere i

"Ej det var da ogsa treels at den
freekke vaeg lige stod i vejen for dig”

Skaber fzelles opmaerksomhed omkring
noget forestillet

"Pas pa I ikke traeder uden for
matterne, sa lava-monsteret ikke
fanger jer!”

Er neerveaerende og anerkendende
omkring bgrns forestillinger

"Ja, du er Spidermann! Har du vaeret
ude og fange nogle skurke i dag?”

Born leger ikke for at udvikle
sig, men de udvikler sig og

leerer, ndr de leger”

Ditte Winther-Lindqvist







